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•  CALL	
  STRMLN(	
  引数 )	
  	




•  領域の端から流線計算しているため, 領域内部で閉じる流線は描画できない.  
•  デカルト座標系での速度場しか対応していない. 
•   流線の矢印が速度が小さい部分で込み入ってしまう.  

今のところの問題点	



